


SECRETARIA DE EDUCACION DEL DISTRITO

Queridos maestros y maestras

La situacién provocada por el COVID-19 y la emergencia decretada, nos ha puesto el
reto de repensar nuestros procesos de ensefianza para poder generar situaciones mas
intencionadas de aprendizaje desde el hogar. También ha sido la oportunidad para
recuperar estrategias muy potentes, que hemos olvidado en el camino y que ahora hay

que retomar como lo es la television.

En esta oportunidad y como un contenido especial queremos destacar un conjunto de
series audiovisuales que se estaran presentando por Canal Capital y que
consideramos son de gran valor para ser usadas en el marco de las actividades que
ustedes estan proponiendo a los estudiantes para Aprender en Casa.

Para facilitar su uso y la exploracién previa por parte de ustedes, a continuacion,
encontraran fichas pedagégicas que describen de manera general el recurso y sus
potencialidades. Asi podran dialogar con el material e incorporarlo de forma
pertinente en sus actividades.

La television posibilita procesos de lectura de otros sistemas simbdlicos, interacciones
distintas con la informacién, identificacién con situaciones o personajes, generar
intereses y hasta proponer nuevos modelos aspiracionales para nifas, nifos,
adolescentes y jovenes. Muchos de estos programas tienen versiones y material
adicional disponible en la web, lo que nos permite proponer actividades complejas que
vayan mas alla de “ver el capitulo” y puedan ser el detonante para un trabajo por
proyectos interdisciplinar o de conversaciones en familia para conocernos y
comprendernos mejor.
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APRENDE EN CASA CON CANAL CAPITAL SECRETARIA DE EDUCACION DEL DISTRITO

La ciencia como contexto y pretexto

Contenidos de la estrategia “T'odo es ciencia” del Ministerio de Ciencia,
Tecnologia e Innovacidén, que tienen por objetivo acercar la ciencia como
una herramienta para la resolucién de problemas y la transformacion.
Con ellos podemos hablar de ciencia, aprender sobre ciudadania, discutir
sobre como se lee y se escribe la ciencia y motivar a mas ninos, ninas,
adolescentes y jovenes a ser los futuros cientificos de este pais.
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SECRETARIA DE EDUCACION DEL DISTRITO

Titulo del recurso Ciencihéroes

Autor o productor Coproduccion de MINCIENCIAS y 2.Inventive.

Duracion 12 minutos promedio | Ano 2018

Presenta historias de nifos, ninas, adolescentes y jovenes de
diferentes partes del pais que se convierten en superhéroes al
solucionar problemas de sus comunidades haciendo uso de la

Descripcion del N
ciencia.

recurso

Cada capitulo narra las aventuras de un grupo de nifos y
ninas y nos muestra el contexto en el cual viven, sus
problemas, los adultos que los acompanan y como generan
soluciones a través de la investigacién y la ciencia.

Episodio 01: Las abejas exploradoras
Episodio 02: Gestores de conciencia
ambientas Episodio 03: Los sembradores
Episodio 04: Viajeros de la selva invisible
Episodio 05: Sol de un nuevo amanecer

herradurenio Episodio 06: Semillitas para sonar

Temas o contenidos Episodio 07: Orchid
tratados en el recurso | planet Episodio 08:

Green club Episodio 09:

Gica

Episodio 10: Emprendedores de Antonio
Angles Episodio 11: Cientificos del llano
Episodio 12: Biojega

Episodio 13: Maestra

vida

Episodio 14: innovadores Etnobotanicos
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Objetivos explicitados en
el recurso o en la

Ciencihéroes es una serie que busca generar reflexiones
acerca de la posibilidad que tenemos todos de ayudar y ser
agentes de cambio en nuestros entornos.

En ella se pueden observar las etapas de un proceso de

documentacién investigacion, pues los nifos y nifias identifican un
problema, generan hipdtesis, consultan en diversas
fuentes y luego generan soluciones, por lo cual puede ser
util para proponer procesos de indagacion propios o
complementar o discutir los que alli se presentan.

Areas en las que se recomienda emplear el recurso

Ciencias Naturales y Ciencias sociales, historia, geografia, — ., e

educaciéon ambiental B constitucién politica y democracia = Educacién artistica y cultural. |:|

E ducacin ética y valores X Educacion fisica, recreacion y deportes O Educacion religiosa I:'

umanos
Humanidades, lengua
castellana e idiomas extranjeros X Matemaéticas O Tecnologia e informatica I:'

Grados en los que se recomienda emplear el recurso

3

5 6 7 8 9 10 11

[] 0| O

X X X | X| O

X

Recomendacién sobre el
tipo de proyecto o
actividad de aprendizaje
en la que se sugiere
integrar el recurso

Actividades relacionadas con la construccion de
ciudadania:

Dada la exploracion que se hace en los capitulos de
diferente contextos y situaciones, asi como de los procesos
de toma de decisiones.

Actividades relacionadas con procesos de investigacion:

Revision del proceso que los nifios y ninas desarrollan
para llegar a soluciones. Propuesta de identificacion de
problemas propios.

Disponible en pagina web
(copie y pegue en un
navegador)

https://www.cienciheroes.com.co/support

0
L Capital
S

e
(i
L=y


https://www.cienciheroes.com.co/support

Otras observaciones o
recomendaciones

En el sitio de “Todo es ciencia” pueden encontrar recursos
diversos para empleo en la educacién. Su direccién es

http://todoesciencia.minciencias.gov.co/

Titulo del recurso

Embusters

Autor o productor

MINCIENCIAS, estrategia “Todo es ciencia”

Duracion

Entre 5 y 6 minutos Ano 2020

Descripcion del
recurso

Destruccién de mitos comunes, prejuicios y explicaciones
anticientificas de los fendmenos de la naturaleza, a partir
de la ciencia y la tecnologia. Entrevistan a profesionales
para explicar cientificamente estos fenémenos.

Temas o contenidos
tratados en el recurso

Episodio 05: ;Las plantas aumentan peso de la tierra?
Episodio 06: {Qué son los dinosaurios? ;Todos se
extinguieron?

Episodio 07: {Podemos obtener proteinas de los vegetales?
Episodio 08: ;L.a temperatura depende de la altura?

el recurso o en la

Objetivos explicitados en

La lucha contra la ignorancia y la desinformacion a través
de la ciencia.

documentacién
Areas en las que se recomienda emplear el recurso
Clencw}? Ngturales y = Clenc.las ‘s,omale,s,‘ historia, geogaﬁa, = Educacién artistica y cultural, |:|
educaciéon ambiental constitucién politica y democracia
E ducacién ética y valores X Educacién fisica, recreacién y deportes | [ Educacion religiosa I:'
umanos
Humanidades, lengua
castellana e idiomas extranjeros X Matematicas O Tecnologia e informatica I:'

Grados en los que se recomienda emplear el recurso
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http://todoesciencia.minciencias.gov.co/
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Recomendacién sobre el
tipo de proyecto o
actividad de aprendizaje
en la que se sugiere
integrar el recurso

El recurso se puede integrar a proyectos de ciencias que
estimulen el desarrollo del pensamiento cientifico y
tecnoldgico yla superacion de las explicaciones no
cientificas de los fendmenos cotidianos. Ademas, puede ser
util en actividades enfocadas a:

Fortalecer procesos de argumentacion.
Proponer cémo identificar noticias falsas.
Formular y comprobar hipétesis.

Disponible en pagina web
(copie y pegue en un
navegador)

N/A

Otras observaciones o
recomendaciones

En el sitio de Todo es ciencia pueden encontrar recursos
diversos para empleo en la educacién. Su direccion es:

http://todoesciencia.minciencias.gov.co/
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http://todoesciencia.minciencias.gov.co/

Titulo del recurso

Perfilados: Inspirar haciendo ciencia

Autor o productor

MINCIENCIAS, estrategia “T'odo es ciencia”

Duracién

2 minutos promedio Ano 2017

Descripcion del
recurso

"PERFILADOS, inspirar haciendo ciencia", son Perfiles
audiovisuales breves, que nos permiten conocer casos de
cientificos exitosos e historias de vida marcadas por la
ciencia, donde a través del quehacer cientifico, la
tecnologia y la innovacion los protagonistas han trazado
un camino de éxito y superacion, convirtiéndose en
ejemplos inspiradores para los jévenes del pais y de sus
regiones.

Temas o contenidos
tratados en el recurso

Episodio 01: Carlos Andrés Novoa (2:09)
Episodio 02: Cesar Ocampo (2:22)

Episodio 03: Yeidis Rodriguez Godoy (2:22)
Episodio 04: Cesar Sanchez (2:23)
Episodio 05: Susana Fiorentino (2:14)
Episodio 06: Ana Maria Pérez

Estrada (2:36)

Episodio 07: Arlys Asprilla (2:18)

Episodio 08: Angela Posada Swafford (2:41)
Episodio 09: Adriana Maria Gallego (2:33)
Episodio 10: Jorge Olivo Marmolejo (2:45)
Episodio 11: Walter Gabriel Estrada (1:52)
Episodio 12: Richard Dawkins (1:47)
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Objetivos explicitados en
el recurso o en la
documentacién

Este recurso busca inspirar y motivar a seguir un proyecto

de vida enfocado en la ciencia.

Areas en las que se recomienda emplear el recurso

Ciencias sociales, historia, geografia,

extranjeros

Clen“?f Nz'iturales Y X L e . [ Educacion artistica y cultural. I:'
educacién ambiental constitucion politica y democracia
Educacién ética y valores o s ., ., ..

| Educacion fisica, recreacion y O Educacién religiosa I:'
humanos

deportes

Humanidades, lengua
castellana e idiomas O Matematicas O Tecnologia e informatica I:'

recurso

Grados en los que se recomienda emplear el

5 6 7

10

11
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Recomendaciéon
sobre el tipo de
proyecto o actividad
de aprendizaje en la
que se sugiere
integrar el recurso

Es un recurso valioso para estimular a los jévenes en la
resiliencia y motivarlos a explorar el camino de las
vocaciones cientificas y tecnologicas.

Recomendado para procesos de orientacién socio

ocupacional.

También puede ser un referente para proponer practicas

de escritura de perfiles y biografias.

Hay perfiles de mujeres que pueden ser utilizados en
reflexiones sobre la equidad de género.

Disponible en pagina
web (copie y pegue en
un navegador)

https://www.youtube.com/watch?v=qrrFz4w7z{Y &list=PLB

101IM7hQrLKM9rqxcTRy6WuHCtjBP8e&index=15
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http://www.youtube.com/watch?v=qrrFz4w7zfY&list=PLBi01lM7hQrLKM9rqxcTRy6WuHCtjBP8e&index=15
http://www.youtube.com/watch?v=qrrFz4w7zfY&list=PLBi01lM7hQrLKM9rqxcTRy6WuHCtjBP8e&index=15

Otras observaciones
o recomendaciones

Presenta ejemplos de superacion que muestran que es
posible alcanzar suefos cuando la disciplina y la claridad
de metas acompana cada acto de nuestras vidas.

Es clave para comprender el valor de la ciencia en la
solucién de problemas de las comunidades.

Los ejemplos de mujeres que han tomado el camino de la
ciencia es inspirador en esta serie, por tanto, pueden ser
detonadores de conversaciones en familia sobre el rol y las
expectativas que se tienen de la mujer.

Titulo del recurso

Cientifico por un dia

Autor o productor

Coproduccion de MINCIENCIAS y Senial Colombia

Duracién

14:21 a 15:43 Ao 2017

Descripcién del
recurso

Tres amigos se encuentran con problemas de la vida
cotidiana y los enfrentan buscando respuestas en la
comunidad cientifica colombiana. Gracias a ese encuentro,
quienes se dedican a la ciencia demuestran que son
personas comunes y corrientes, que guian a los
protagonistas a través de sus métodos y dejan claro que la
ciencia se encuentra en todo lo que nos rodea.
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Temas o contenidos

tratados en el recurso

Episodio 01:

colombiano

Episodio 02:
Episodio 03:
Episodio 04:

colombiano

Episodio 05:
Episodio 06:
Episodio 07:
Episodio 08:

Puro

Episodio 09:

Hablo

Episodio 10:
Episodio 11:

problema.

Episodio 12:

Eolo Prototipo de auto hibrido

Robots
Procat
Bici eléctrica - Prototipo

Abejas
Mosquitos
Uuv

Aire

Amazonas
Llantas - Las llantas usadas son un

Protesis

en el recurso o en la

Objetivos explicitados

Motivar la comprension y la capacidad de aplicar la
ciencia y la tecnologia para asumir emprendimientos que

documentaciéon resuelvan problemas de la sociedad.
Areas en las que se recomienda emplear el
recurso
Ciencias Naturales vy Ciencias sociales, historia, geografia, ., . L.
educacién ambiental B constitucién politica y democracia B Educacitn artistica y cultural. |:|
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ducacién ética y valores X Educacion fisica, recreacién y deportes O Educacion religiosa I:'
humanos
Humanidades, lengua
castellana e idiomas O Matematicas O Tecnologia e informética I:'
extranjeros

Grados en los que se recomienda emplear el

recurso

5 6 7 8 9 10 11
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Recomendacién
sobre el tipo de
proyecto o actividad
de aprendizaje en la
que se sugiere
integrar el recurso

Ideas de emprendimiento: el recurso se puede emplear en
clave de innovacion para mostrarle a los estudiantes que
es posible hacer realidad las ideas para resolver problemas
con la aplicacién de conocimientos cientificos y
tecnolégicos.

En este camino podemos crear inventos que ademas de
resolver problemas de la sociedad, puedan darnos la
posibilidad de crear empresas.

Analisis de procesos y los conceptos alli implicados.

Profundizacion de conceptos propios del area de ciencias
naturales.

Disponible en pagina
web (copie y pegue en
un navegador)

http://todoesciencia.minciencias.gov.co/todo_es_ciencia/cientifico
_dia

Otras observaciones
o recomendaciones

En el sitio de “Todo es ciencia” pueden encontrar recursos
diversos para empleo en la educacién. Su direccién es
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http://todoesciencia.minciencias.gov.co/todo_es_ciencia/cientifico_dia
http://todoesciencia.minciencias.gov.co/todo_es_ciencia/cientifico_dia
http://todoesciencia.minciencias.gov.co/todo_es_ciencia/cientifico_dia
http://todoesciencia.minciencias.gov.co/todo_es_ciencia/cientifico_dia

Descubrir, sentir, pensar e imaginar

Franja de contenidos dedicados a ninos y ninas de preescolar y primaria,
que presenta formatos animados audiovisuales, que proponen a través de
la exploracion de situaciones cotidianas protagonizadas por nifos o ninas,
o haciendo uso de la personificaciéon, el desarrollo de habilidades de
pensamiento cientifico y matematico, o de habilidades socioemocionales.

Recursos para aprender, pero también para jugar y cantar en familia.
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Titulo del recurso Cuentazo con efectazo — 5 minuticos

Autor o productor Lisseth Angel Valencia — Autora

Duracién 3’58” Ano 2018

Es un cuento animado que narra la historia de
Maxima una nifa que debe levantarse temprano para
ir al colegio, pero pide 5 minutos mas para estar en
cama y se sumerge debajo de las cobijas donde esta el
Descripcién del recurso mar. Gracias a la imaginacién explora el mar y los
seres vivos que habitan en este, prediciendo,
teorizando e inventando hipotesis, hasta que su padre
la despierta nuevamente y se da cuenta que ha tenido
un mojado accidente.

Temas o contenidos Pensamiento cientifico, desarrollo de hipdtesis en
tratados en el recurso primera infancia, rutinas, seres vivos, el mar.

1. Comprender el principio de prediccion, es decir que
los fendmenos que tienen las mismas causas, siguiendo
el mismo proceso, tienen los mismos efectos.

2. Fomentar el desarrollo del pensamiento analitico y
tedrico que le permita a los ninos y nifias interpretar y
reconocer cuando un suceso en repetidas ocasiones
lleva a un mismo resultado.

Objetivos explicitados en
el recurso o en la
documentacién

3. Imaginar mundos que existen mas alla del que
conocemos como base del proceso creativo y la creacion
de hipétesis.

Areas en las que se recomienda emplear el recurso

Ciencias sociales, historia,

Sllsll)liceli:al aturales y educacién X geografia, constitucién politica y O | Educacién artistica y cultural. I:'
democracia

Educacién ética y valores humanos | [ dEed;)Crileon fisica, recreacion y O | Educacién religiosa I:‘

Humanidades, lengua castellana e O | Matematicas O | Tecnologia e informatica I:'

idiomas extranjeros

Grados en los que se recomienda emplear el recurso
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5 6 7 8 9 10 11
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Recomendacion sobre el
tipo de proyecto o
actividad de aprendizaje
en la que se sugiere
integrar el recurso

Este recurso se puede trabajar desde lengua castellana
y ciencias naturales para el desarrollo del pensamiento
cientifico.

Una vez visto el recurso, se les hacen preguntas a los
ninos y ninas sobre la historia como el nombre de la
protagonista, qué animales se encontraron bajo el mar,
etc. Luego los ninos pueden dibujar uno de los
personajes que vieron en el cuento, luego en un mar los
ninos y nifas pueden realizar una composiciéon
artistica del mar donde recrean los animales que ellos
conocen que viven ese ecosistema (pueden ampliar
investigando en otros recursos) y, por ultimo, pueden
dibujar un animal o personaje que ellos imaginen que
pueda venir del mar.

La idea es fomentar en los ninos la prediccion,
teorizacion y elaboracion de hipoétesis.

Disponible en pagina web
(copie y pegue en un
navegador)

https://www.youtube.com/watch?v=2Hpj8uzinVw

Otras observaciones o
recomendaciones

Se recomienda utilizar este recurso en preescolar pues
esta dirigido a nifios y nifias de primera infancia.
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http://www.youtube.com/watch?v=ZHpj8uzinVw

Juani y Gaton

Titulo del recurso

JUANI & GATON

Autor o productor

Maguaré, estrategia digital de cultura y Primera Infancia,
proyecto de la Direccion de Artes del Ministerio de
Cultura.

Duracién

7:21 a 7:59 minutos Ano 2017

Descripcién del
recurso

Serie animada creada por Estudio Maranacos S.A.S. para
Maguaré basada en las aventuras de una nifia y su
cojin/gato magico descubriendo el mundo que los rodea.

Temas o contenidos
tratados en el recurso

Episodio 01: El animal mas grande que pisa la
tierra (7:59)

Episodio 02: ;Dénde vive el sol? (7:21)
Episodio 03: El huevo mas grande
(7:40)

Episodio 04: E1 més rapido (7:43)

Episodio 05: Los instrumentos que se soplan (7:29)

Objetivos explicitados
en el recurso o en la

Explora diferentes conceptos de la naturaleza (fisica,
geografia, biologia, entre otros) y el universo (sol, cosmos,
espacio, planetas), relacionandolos con elementos de las

documentacién e . .
matematicas. Lo hace a través de las aventuras de la nifna
Juani y su gato.
Areas en las que se recomienda emplear el
recurso
Clen01a}§ N gturales V| ® Clen91as 's)omale,s,' historia, geogljafla, = Educacién artistica y cultural. |E
educaciéon ambiental constitucion politica y democracia
}Ell ducacién ética y valores O Educacion fisica, recreacion y O Educacion religiosa I:I
umanos
deportes
Humanidades, lengua
castellana e idiomas | [ Matematicas < Tecnologia e informatica I:'
extranjeros

7
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Grados en los que se recomienda emplear el

recurso

1 2 3 4

5 6 7 8 9 10 11

OO K

X > X O] | o []

Recomendacién
sobre el tipo de
proyecto o
actividad de
aprendizaje en
la que se sugiere
integrar el
recurso

Este recurso puede formar parte de una actividad o
proyecto que integre conocimientos en las areas de
ciencias, matematicas. y artes para estudiantes hasta el
grado 7°.

En la URL de la estrategia encuentran, ademas algunos
capitulos interactivos, en los cuales se les formulan a los
estudiante preguntas sobre conceptos basicos de la ciencia
y la matematica relacionados con los temas de cada
capitulo.

Disponible en pagina
web (copie y pegue en
un navegador)

_: L

En el sitio e Maguaré, de Mincultura, puede encontrar
muchos mas recursos para los diversos ciclos, la direccion

es: https://maguare.gov.co

Otras observaciones
o recomendaciones

Cada capitulo se enfoca en un concepto: la velocidad, el
mas grande, el mas caliente, el mas sonoro dentro de los
objetos de la naturaleza, conceptos que sirven de excusas
para construir conocimientos de la naturaleza y las
relaciones entre sus elementos.

En el sitio de Maguaré puede encontrar muchos otros
videos para los diferentes grupos de edades o ciclos
escolares.
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http://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=juani%2Bgaton
http://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=juani%2Bgaton
https://maguare.gov.co/

La Banda Minisénica

Titulo del recurso

La Banda Minisénica

Autor o productor

Crea Digital

Duracién

3467 Afo 2004

Descripcion del recurso

La Banda Minisénica intenta tocar una nueva cancion,
pero Trim se pone muy nerviosa y olvida su parte, pero
sus amigos la apoyaran para que crea de nuevo en ella
misma.

Temas o contenidos
tratados en el recurso

La construccién de textos (hacer una cancién), el marco
Intencional para comunicar una idea en torno a un
asunto de interés personal o colectivo, impacto en el
uso del lenguaje.

Objetivos explicitados en

el recursooen la
documentacién

Cumplir las metas propuestas sin perder el animo,
motivacion, interés, para lograr el objetivo que se
quiere.

4 -
Areas en las que se recomienda emplear el recurso

.. ., Ciencias sociales, historia,
Ciencias Naturales y educacién | . o " 0 ., , .
ambiental geografia, constitucién politica y Educacion artistica y cultural. X
democracia
o . Educacién fisica, recreacién . . .
Educacién ética y valores humanos | [] deportes ’ y O | Educacién religiosa I:'
Humanidades, lengua castellana e " L. -
. ) [eng O | Mateméticas O | Tecnologia e informatica I:'
idiomas extranjeros

Grados en los que se recomienda emplear el recurso

1 2 3

4

5 6 7 8 9 10 11

X X X

L]

I 0 A B R []

Recomendacion sobre el
tipo de proyecto o
actividad de aprendizaje
en la que se sugiere
integrar el recurso

La cancién es una invitacién a construir “en este caso
la letra de una canciéon” pero el mensaje de persistir se
puede aplicar a cualquier area de formacion,
resaltando las capacidades y talentos intrinsecos con
los cuales podemos impulsarnos para lograr las metas
de aprendizaje propuestas en cada curso.
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Disponible en pagina web

https://www.youtube com/watch?v=mC6N yrjR8NQ

Otras observaciones o
recomendaciones

Propicio para motivar el desarrollo de actividades
relacionadas con la creacion artistica. Construir
canciones propias a partir de historias cortas sobre
hechos reales o imaginados son un pretexto para
explorar la creatividad de ninos y ninas.

En este marco, los docentes pueden sugerir procesos de
acompanamiento de familias y cuidadores,
completando frases, sugiriendo temas.

Titulo del recurso

Lolal4d vamos a cantar

Autor o productor

Cantoalegre es una productora de musica infantil fundada en

Medellin en 1984

Duracién

4:42 a 4:54 minutos Ao

2016

Descripcion del
recurso

Lolala vamos a cantar es una serie musical animada creada
por Cantoalegre en Medellin, Colombia, que cuenta las
historias de la familia de Lola la gallina y sus vecinos de la

granja.

.
R

pitalz-

P
o



http://www.youtube.com/watch?v=mC6NyrjR8NQ

Temas o contenidos
tratados en el recurso

Episodio 01: La tia Pola
Episodio 02: Camino al
mercado

Episodio 03: Vamos a la
montana Episodio 04: Abrir,
cerrar Episodio 05: En casa de
Lola Episodio 06: ;/Quién soy
yo?

Episodio 07: Sacudi, sacudi
Episodio 08: Muy alto muy
bajo

Episodio 09: ;Quién se parece a
quién?

Episodio 10: EI mar magico
Episodio 11: A descansar

Episodio 12: Vamos a la fiesta

Objetivos explicitados en
el recurso o en la

Reconocer nociones clave (de espacio, tiempo, cantidad) como
elementos que permiten comprender mejor situaciones

educacién ambiental

documentacién cotidianas.
Areas en las que se recomienda emplear el recurso
Ciencias Naturales y = Ciencias sociales, historia, geografia, = Educacién artistica y cultural |E

constitucién politica y democracia

Educacion ética y valores e -, .. _—

y X Educacion fisica, recreacién y deportes O Educacion religiosa I:'
humanos
Humanidades, lengua
castellana e idiomas | (J Matematicas O Tecnologia e informatica I:‘
extranjeros
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Grados en los que se recomienda emplear el recurso

1 2 3 4

5 6 7 8

9

10 11

X X XU

[] [] [] []

[

[] []

Recomendacion sobre
el tipo de proyecto o
actividad de
aprendizaje en la que
se sugiere integrar el
recurso

Este recurso se puede emplear como parte de un proyecto de
exploracién tanto de espacios (mercado, la calle, objetos) como
de procesos (comparacién, contar, autoconciencia, relaciones
familiares) propio de los nifios de entre 4 y 7 afios

Disponible en pagina web
(copie y pegue en un
navegador)

https://www.youtube.com/watch?v=nBCA_xFggCM&list=PLUHS
nslzY67t- 9YYmLw8kyls2X1tIMxM&index=2

Otras observaciones o
recomendaciones

Al manejarse como un musical puede ayudar a generar
espacios de interaccion de familia, aprenderse la cancion,

utilizarse en pausas activas.

Titulo del recurso

Martin y Prika

Autor o productor

Group SAS.

Maguaré, estrategia digital de cultura y Primera
Infancia, proyecto de la Direccion de Artes del Ministerio
de Cultura. La serie fue creada por Westt Entertainment

Duracion

3:46 a 4:15 minutos Ao

2016
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http://www.youtube.com/watch?v=nBCA_xFggCM&list=PLUHSInslzY67t-
http://www.youtube.com/watch?v=nBCA_xFggCM&list=PLUHSInslzY67t-

Descripcién del
recurso

Martin tiene cinco anos y vive con sus padres. Como la
gran mayoria de los nifios, tiene un juguete preferido:
Prika, un peluche con forma de almohada.

Justo antes de dormir, su mente se llena con preguntas
que no son resueltas inmediatamente por dos razones: es
hora de ir a la cama y, ademas, las explicaciones de los
grandes suelen ser complejas de interpretar.

Sus preguntas son resueltas a través de sus suenos,
cuando su juguete cobra vida, y con sus poderes llevara
al pequeno a otro mundo. Vive estas aventuras con
Martin en sus fantasticos mundos.

Temas o contenidos
tratados en el recurso

Episodio 01: Las familias de
instrumentos (3:46)

Episodio 02: Frutas y verduras (3:58)
Episodio 03: El trigo y el

pan (4:14)

Episodio 04: Energia

artificial (4:06)

Episodio 05: El arco iris (3:54)
Episodio 06: Los satélites (4:15)

Objetivos explicitados en el

recurso o en la

Entender los elementos del mundo que nos rodea.

documentacién
Areas en las que se recomienda emplear el recurso

Ciencias Naturales y Ciencias sociales, historia, geografia, . ;- %
educaciéon ambiental B constitucién politica y democracia . Educacién artfstica y cultural. M
Educacién ética y valores humanos O Educacién fisica, recreacién y deportes | [ Educacion religiosa |:|
Humanidades, lengua

castellana e idiomas extranjeros O Matematicas O Tecnologia e informatica I:'

Ny
EDUCACION P
'LUGAR ' Capital=-
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Grados en los que se recomienda emplear el recurso

1 2 3 4

5 6 7 8 9 10 11

X X X KX

X X X [] [] [] []

Recomendacién
sobre el tipo de
proyecto o actividad
de aprendizaje en la
que se sugiere
integrar el recurso

Util para procesos de clasificacion, establecer la diferencia
entre frutas y verduras, el procesamiento de los alimentos,
entre otros, permite que se realicen actividades mediante las
cuales los ninos integran conocimientos del mundo natural y
artificial y de como el hombre transforma el entorno que lo
rodea.

Disponible en pagina
web (copie y pegue en
un navegador)

https://www.youtube.com/watch?v=vKo09;_a09d0&list=PLRdCl
IxNjSVbsmIXwCO_uvCn8FQsAvNTY &index=3

Otras observaciones
o recomendaciones

Se recomienda el sitio de Maguaré del Mincultura donde
puede encontrar diversos recursos para los diferentes ciclos,

la direccién es https://maguare.gov.co

Titulo del recurso

Mi mundo interior

Autor o productor

Erika Salazar Berdugo — Productora de contenidos

Duracién

10 capitulos de 3’30”

Ano 2019
cada uno
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http://www.youtube.com/watch?v=vKo9j_a09d0&list=PLRdCllxNjSVbsmIXwCO_uvCn8FQsAvNTY&index=3
http://www.youtube.com/watch?v=vKo9j_a09d0&list=PLRdCllxNjSVbsmIXwCO_uvCn8FQsAvNTY&index=3
https://maguare.gov.co/

Mi mundo interior es una serie animada de 10
capitulos que aborda temas de inteligencia emocional
para nifnos y nifias de primera infancia.

La serie desarrolla la historia de una nina de 6 anos
llamada Candelaria quien vive muchas aventuras
gracias al super poder de la imaginacion, con el cual
transforma la realidad de acuerdo a sus emociones.
Cuando esta tranquila o feliz, el mundo es soleado,
lleno de cosas hermosas, de planes divertidos, de amor
y de amigos; todo le funciona bien, las demas personas
la escuchan y valoran su opinién. Pero cuando esta
molesta o triste, el mundo es oscuro, hostil y ella nunca
es tenida en cuenta.

Descripcién del recurso

De esta forma, ella descubre que tiene el poder de
cambiarlo todo a su alrededor; que comunicarse con su
hermano, con sus amigos o con sus padres, y aceptar
cosas de las cuales no tiene control, puede producirle
un mejor entorno para vivir, jugar, sonreir, disfrutar y

ser feliz.
Temas o contenidos Las emociones y sus implicaciones en el mundo
tratados en el recurso exterior, autocontrol, manejo de la frustracion y la
empatia.

1. Aprender las repercusiones que tienen las emociones
en la manera que se percibe el mundo exterior.

2. Identificar, nombrar y ordenar las emociones para
que los mas pequenos desarrollen habilidades para auto

Objetivos explicitados en controlarse y gestionar sus propias emociones.
el recurso o en la .. . -
documentacién 3. Promover en los ninos y ninas habilidades de

persistencia y superaciéon frente a sus propias
emociones.

4. Comprender las emociones de los demas por medio
del fortalecimiento de la empatia y la confianza.

"
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Areas en las que se recomienda emplear el recurso

L. ., Ciencias sociales, historia,
Ciencias Naturales y educacién 0 . S " 0 ., . L.
bienta geografia, constitucién politica y Educacion artistica y cultural.
am :
democracia

1

Educaciéon fisica, recreacién y 0

deportes Educacién religiosa

Educacion ética y valores humanos | X

Humanidades, lengua castellana e 0

.. . Matematicas O | Tecnologia e informatica I:'
idiomas extranjeros

Grados en los que se recomienda emplear el recurso

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

X X s s I s I [

En estos momentos que nos preparamos para estar en
casa de manera permanente, se puede integrar este
recurso con lengua castellana para que los ninos y
nifas puedan escribir cuentos e historias acerca de
como se sienten en casa, como es la relaciéon con los

Recomendacién sobre el demas miembros de la familia. Esto como una

tipo de proyecto o herramienta para gestionar las emociones positivas o
actividad de aprendizaje negativas que pueden surgir con la permanencia en
en la que se sugiere casa.

integrar el recurso Vincular con artes a partir de los recursos expuestos

en la pagina como el karaoke y las pinturas. Por
ejemplo, se puede trabajar poniendo un color a cada
una de las emociones y luego pintar las partes de la
casa del color de la emocidn, asi podemos identificar
donde se sienten mas tranquilos, donde les disgusta
estar mas tiempo, etc.

Disponible en pagina web | https://conexioncapital.co/mi-mundo-interior/

(copie y pegue en un

navegador)
Otras observaciones o Se recomienda utilizar este recurso en preescolar pues
recomendaciones esta dirigido a ninos y nifias de primera infancia.
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Aprender en la diversidad y la
diferencia

Franja de contenidos que proponen reflexiones entorno al conflicto y la
diferencia, pero también el trabajo en equipo, la colaboracion y la empatia.

é
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o)

pitals:

D



Titulo del recurso

Hoy por t1

Autor o productor

Canal Capital Bogota

Duracién

7117 Afo 2017

Descripcion del recurso

En un formato de seriado, esta produccién muestra los
retos a los que la juventud se tiene que enfrentar en
esta etapa de adolescencia, alli se retrata los valores,
se destaca la amistad y el valor de enfrentar la vida en
una sociedad convulsionada.

Temas o contenidos
tratados en el recurso

Reconocer la historia del otro, hablar con la conciencia,
reflexionar antes de actuar, tomar decisiones
informadas.

Objetivos explicitados en
el recurso o en la
documentacién

Aportar a la construccion de los otros como sujetos que
influyen en la toma de decisiones y sus consecuencias
en los entornos donde se desenvuelven.

Areas en las que se recomienda emplear el recurso

Ciencias Naturales y educacién Ciencias sociales, historia,
ambiental y [ | geografia, constitucién politica y | [J | Educacién artistica y cultural. I:'
democracia
. Educacién fisica, recreacién ., ..
ucacién ética y valores humanos ucacién religiosa
Ed t lores h doportes ’ y O | Ed 1
Humanidades, lengua castellana e . L. .
.. » [eng O | Matematicas [ | Tecnologia e informatica I:'
idiomas extranjeros

Grados en los que se recomienda emplear el recurso

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
X X X X X X X X X X X
P
[EDUCACION | b/ Capitalz=
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Recomendacion sobre el
tipo de proyecto o
actividad de aprendizaje
en la que se sugiere
integrar el recurso

Es una propuesta para generar reflexiones en los
estudiantes de cualquier grado en torno a las bases
que tenemos para tomar decisiones, en las maneras
como actuamos con otros (incluye su circulo familiar) y
reconocer las consecuencias derivadas en todos los
espacios, ambitos, entornos, que afectamos con ella.

Disponible en pagina web
(copie y pegue en un
navegador)

httpS:MEMEMEM gzoutube com/watch?v= 89é1K68§18h VIA

Otras observaciones o
recomendaciones

Esta serie se puede trabajar por segmentos mas
pequenos, haciendo un juego de roles en familia, para
1r discutiendo las decisiones que cada uno tomaria y
las consecuencias inmediatas y futuras de las acciones
tomadas.

Se puede armar historias paralelas para ver los
diferentes rumbos que pueden tomar de acuerdo con
las decisiones tomadas.

Para los estudiantes de 12 anos en adelante, con
acceso a entornos digitales se pueden proponer
espacios de discusion sobre cada situacion a través de
foros.
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http://www.youtube.com/watch?v=P94r6Sy8hMA

Titulo del recurso

Pazdemia

Autor o productor

No identifica

Duracién

3327

Afo

2017

Descripcién del recurso

Capitulos cortos que abordan situaciones de
discriminacién en diferentes entornos e invita al
respeto y la inclusién a través de valores como el

respeto y la solidaridad. Este contenido hace parte de

una serie de 14 capitulos.

Inclusion
Temas o contenidos D .,

Discriminacion
tratados en el recurso

Valores:

empatia

Objetivos explicitados en
el recurso o en la
documentacién

Reconocer valores y acciones asociadas a la inclusién.

Areas en las que se recomienda emplear el recurso

Ciencias Naturales y educacién

Ciencias sociales, historia,

mbiental O | geografia, constitucién politica y | X Educacion artistica y cultural. I:'
a enta democracia
Educacién ética y valores humanos | X dE;i;)c;(;lson fisica, recreacién y 0 | Educacién religiosa I:'
H idades, 1 tell " L .

umanicaces, lengua casteliana € | M | nratematicas [ | Tecnologia e informatica I:'

idiomas extranjeros

Grados en los que se recomienda emplear el recurso

1 2 3

4

5 6 7

10

11

X

X

X
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Recomendacion sobre el
tipo de proyecto o
actividad de aprendizaje
en la que se sugiere
integrar el recurso

A partir del video se puede invitar a los televidentes a:

1. Investigar sobre la batalla de Boyaca haciendo uso
de diferentes recursos: entrevistas a familiares
preguntando sobre el tema, videos en YouTube,
contenidos de Red Académica

(https:/bit.ly/2J4QPLz). Esto aplica para todos los

grados propuestos y se sugiere aclarar que, para

los mas pequenos, el ingreso a internet debe ser
acompanado de la familia o cuidadores.

Para los mas pequetios (1°, 2° y 3°) se puede
abordar el tema de la inclusion a través de
preguntas ;jtienes companeros o companeras que
tengan algun tipo de discapacidad? E invitarlos
a dialogar con la familia sobre el respeto, la
inclusion y la solidaridad. Con los estudiantes
de 4° y 5° se puede invitar a grabar videos cortos
sobre los conceptos (el respeto, la inclusién y la
solidaridad) en la época de la batalla de Boyaca.

Para los televidentes de grado primero se puede
invitar a indagar entre la familia trabalenguas
que conozcan e intentar aprenderlos.

Disponible en pagina web
(copie y pegue en un
navegador)

Iv=

Otras observaciones o
recomendaciones

N/A
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http://www.facebook.com/watch/?v=1525208724240968

Titulo del recurso

#MiraLoQuePasa

Autor o productor

Canal capital y Secretaria de Educacion del Distrito

Duracién

4:00 minutos Ao

2016

Descripcién del
recurso

Miniserie de 41 capitulos que presenta experiencias
significativas de colegios distritales, narradas por los

estudiantes y maestros.

Temas o contenidos
tratados en el recurso

Trabajo en equipo.

Superacion de conflictos escolares. Resoluciéon de

problemas.

Espacios para el desarrollo de habilidades.

Objetivos explicitados
en el recurso o en la

Promover el reconocimiento de la escuela como un lugar

para el talento, el didlogo y los suenios de estudiantes y

documentacién maestros.
Areas en las que se recomienda emplear el
recurso
Clencu?:? Naturales Yl O Clenc'las §901a1e’s,' historia, geogl'“afla, | Educacién artistica y cultural. X
educaciéon ambiental constitucién politica y democracia
Educacién ética y valores Educacién fisica, recreacién y deportes | [1 Educacién religiosa
humanos X
Humanidades, lengua
castellana e idiomas | [0 | Matematicas O Tecnologia e informatica
extranjeros
Grados en los que se recomienda emplear el
recurso
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
OO0 X | X X X X X | x| O []
EDUCACION T
Capitalz
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Recomendacion
sobre el tipo de
proyecto o actividad
de aprendizaje en la
que se sugiere
integrar el recurso

Esta produccion permite el analisis del entorno escolar,
desde sus dificultades y posibilidades, puede ser un
pretexto para explorar en este tiempo de distanciamiento
de la escuela, la forma en qué nifos y nifias la perciben y

sus propuestas para que sea una escuela mejor.

Disponible en pagina
web (copie y pegue en
un navegador)

https!//www.youtube.com/watch?v=312FA0GGxWU &list=
PLg308Sxb8FcHCDURyH1cAh3fWPgjjeygi

Otras observaciones
o recomendaciones

Puede ser utilizado para proponer un proyecto que les pida
los estudiantes formular propuestas de mejoramiento de su
escuela, tomando como ejemplo, lo que expone cada capitulg
encontrar coincidencias con estudiantes de otros colegios y
aprender de lo hecho. La misma contingencia y la estrategig
de “Aprende en casa” puede ser un elemento de reflexion
para proponer proyectos que pueden ser discutidos y
socializados al retomar clases en la escuela.
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http://www.youtube.com/watch?v=3i2FA0GGxWU&list=PLg3o8Sxb8FcHCDURyH1cAh3fWPgjjeygi
http://www.youtube.com/watch?v=3i2FA0GGxWU&list=PLg3o8Sxb8FcHCDURyH1cAh3fWPgjjeygi

